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EFquipement ludique °
L aire de jeux ne fait
pas de difference 6

Que les enfants valides et ceux porteurs d'un handicap puissent jouer
ensemble: voici l'objectif porte par l'aire de jeux installee dans la cour de l'ecole

,c()mmune. maternelle de Notre-Dame de Gravenchon. L'équipement a ete specialement
Notre-Dame de Graven- concu pour satisfaire I'ensemble des ecoliers. L'initiative a seduit notre Jury
chon (76) d'experts qui a decerne le Top manager de decembre a ce projet.

Nbre d'habitants : 8 122

Fabienne Beaudoin-Vaucelle,

Adjointe au maire chargée
de I’Education, de la Jeunesse
et des Sports

© 0232845500
- f.beaudouin-vaucelle@
gravenchon.fr

©Proludic

Le volant a I'arriere permet a un enfant en fauteuil roulant de jouer avec cette voiture.

Le parcours ludique est accessible a tous.

Dominique Ricouard UNE AIRE BE JEUX
Directegr général des POURTOUSLES ENFANTS

Au cceur de la cour de I'école maternelle de Notre-
Dame de Gravenchon, I'aire de jeux qui tréne fiere-
ment fait |a joie des enfants. Un équipement comme
tant d'autres ? Pas tout a fait. A y regarder de plus
pres, cet espace de jeux est un peu différent. « Nous
souhaitions en effet une aire de jeux accessible a
tous les enfants de 3 a 5 ans», explique Fabienne
Beaudoin-Vaucelle, adjointe au maire chargée de
I'Education, de la Jeunesse et des Sports. Ce projet,
faconné par la commission Accessibilité de la Ville
et les enseignants, propose donc des modules de
jeux adaptés a I'ensemble des handicaps. Lettres
en braille, jeux sonores ou tactiles...Tout a été pen-
sé pour que les enfants porteurs d'un handicap
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ACCESSIBILITE : -
LA VILLE A INVESTI 260 000 € EN 2074,

ET 500 000 € DERPUIS 2009

L'AIRE DE JEUX EN DETAIL

LES EQUIPEMENTS

LEVILLAGE DANS LES NUAGES :
Cet espace, aux formes bancales et aux
couleurs vives, multiplie les situations de
jeu et d’éveil.

LE BUISSON ENCHANTE :
Un panneau avec un alphabet en braille a
&té intégré pour favoriser la découverte, la

curiosité et les échanges entre les écoliers.

LAGROSSE TWINY:

A larriére, son ouverture permet a lenfant
en fauteuil roulant d’accéder facilement
au volant.

LETUBOFLEURS:

C'est un jeu interactif qui permet d'amusants
échanges entre enfants (valides ou
handicapés), placés a 25m L'un de lautre.

(hemin

OTRAITEMENT DU SOL:
TOUTE LA SURFACE EST
TRAITEE EN SOL SOUPLE.
LES COULEURS
CONTRASTEES ET LES
ZONES DE RELIEF SONT

A LA FOIS DES SUPPORTS
DE JEU ET DES ELEMENTS
DE REPERAGE SUR LE SITE.

®AMENAGEMENT DE L'AIRE

TOUS LES EQUIPEMENTS
SONT REPARTIS DE MANIERE
ESPACEE SUR LAIRE

DE JEUX, PERMETTANT

DE FACILITER LES
DEPLACEMENTS

DES ENFANTS DEFICIENTS

Aménagement de Iaire MOTEURS.

LES FLEURS LUDIQUES : LES BATONS DE PLUIE :

Jeu de couleurs et jeu interactif sont des lenfant éveille ses sens 3 la fois auditif et
supports au développement psycho-moteur  visuel.

des enfants.

LES BANCS LUDIQUES :

A hauteur d’enfant, ces bancs sont a la fois
un espace de repos et un espace de jeu
grace aux bouliers placés de chaque coté.

puissent s'amuser au mieux. « Par exemple, la petite
voiture de ['aire de jeux a été équipée d'un volant a
I'arriére, pour qu'il soit accessible & un enfant en fau-
teuil roulant ». Les différents jeux de |aire ont égale-
ment été espacés pour faciliter le cheminement, en
fauteuil roulant notamment. Autant de détails qui
«permettent aux enfants valides et porteurs de han-
dicap de jouer ensemble, sans faire de différence »,
se réjouit |'élue. «Cette aire de jeux est également
une facon de sensibiliser I'ensemble des enfants au
handicap ». Pour cette réalisation, la Ville a fait appel
a la société Proludic. « lls ont su étre & notre écoute
pour répondre a nos problématiques », apprécie Fa-
bienne Beaudoin-Vaucelle.

L’ACCESSIBILITE DANS L'ENSEMBLE
DES DOMAINES

Cette initiative s'inscrit dans une volonté plus large
de la Ville de placer I'accessibilité au cceur de ses

actions. « Nous avons créé en 2007 une commission
Accessibilité et nous avons commencé par réaliser
un diagnostic sur I'accessibilité de nos batiments ».
Une premiére étape qui a permis de planifier la mise
en accessibilité de ces lieux. Mais I'équipe munici-
pale a décidé d'aller plus loin, en impulsant des
actions dans I'ensemble de ses projets. Cela se tra-
duit par une multitude d'initiatives dans le domaine
de I'éducation, du cadre de vie, de I'action sociale,
du sport, de la culture ou encore du cadre de vie.
Concrétement, la Ville propose par exemple de faire
I'acquisition de moyens matériels (bureaux, chaises),
pour un éléve en situation de handicap. Pour les per-
sonnes dgées et/ou handicapées moteur, cela passe
par des activités adaptées, comme du bowling avec
du matériel spécial pour pouvoir jouer en fauteuil.
La Ville a également créé une centaine de places
de stationnement réservées aux personnes handica-
pées. ®  Pierre-Laurent Pizy
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